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Es indudable que la adivinanza mexicana que conocemos hoy en
dia, & semejanza de lo que sucede en otros paises de Iberoamérica,
*iene sus antecedentes en dos formas adivinatorias que parten de
las tradiciones que nos conforman culturalmente: la indigena y la
espafiola. A la primera corresponden los zazanilli o zazaniles y, a la
segunda, las quisicosas o jqué cosa y cosa?, como las tradujo
Sahagun, las cuales, a su vez, arrastran en su esencia antecedentes
tan ricos como los enigmas y los acertijos, propios de las tradicio-
nes europea y oriental.

En su estudio introductorio a la Historia general de las cosas de
Nueva Espaiiade Fray Bernardino de Sahagun, Alfredo Lépez Austin
y Josefina Garcia Quintana mencionan:

EllibroV trata de los agtieros y prondsticos, tema que Sahagun considerd
afin al del calendario adivinatorio. Asi como el anterior proporciona in-
formes sobre la ideologia sacerdotal, éste muestra muy hondo el
pensamiento del pueblo. Es, desgraciadamente, un libro muy breve. Aqui
deberia continuar con el tema del cielo como ente fisico. Sin embargo,
Sahagtin intercalé en esta parte el libro de la retérica, recopilado desde
antes de 1547. Tal vez la razén que tuvo para intercalarlo fue mostrar,
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después de los libros que se refieren a lo que €l consider6 supersticioso, el
libro de laretérica y filosofia moral que, al consignar oraciones, arengas,
exhortaciones, discursos, adagios, adivinanzas y formas metafdricas de
hablar, ofrecia por contraste el aspecto positivo de la cultura'.

Lo anterior nos permite apreciar la importancia que este tipo
de discurso tenia para Sahagtn y, evidentemente, para los mexicas
como €l mismo reconace. Es en estas formas de comunicacién don-
de quedan en esplendor evidente las expresiones mds sutiles del
pensamiento y, como afirman los mencionados estudiosos, también
“el aspecto positivo de la cultura” a que pertenecen. Es en ellas, por
asi resumirlo, donde apreciamos la real esencia de un pueblo.

En el caso particular de los textos adivinatorios, que son los
que aqui nos interesa destacar, tenemos, gracias a la recopilacion
de Sahagun, una, aunque breve, delicada y rica recopilaciéon de
zazaniles o zazanilli, incluida en el capitulo 42 de la Historia bajo el
titulo “De algunos zazaniles de los muchos que usa esta gente mexi-
cano, que son como los «;qué cosa y cosa?» de nuestra lengua”.

El término zazanelwia, zazanenehil o zazanih significa “retar a
alquien con adivinanzas”?, es decir establecer un duelo verbal en-
tre dos o mas participantes, al igual que lo hacen las adivinanzas
peninsulares. Unos y otros conllevan como funcion el servir para
entretener, aprender o retar, en resumen para propiciar un ejerci-
cio mental y de ingenio, semajante al del acertijo y al del enigma o
nenahualtotoquiliztli, pero con caracteristicas propias, fuertemente
relacionadas con su temdtica y estructura.

Siatendemos al primer aspecto, el de la tematica, tenemos ante
todo una presencia predominante de asuntos y objetos relaciona-
dos a un entorno cotidiano, fundamentalmente doméstico y muy
cercano a la naturaleza (arboles, plantas, frutas, semillas y anima-
les). En el corpus de Sahagtn podemos observar que son muiltiples
las referencias a la casa, los utensilios para preparar alimentos, las
costumbres de higiene relacionadas con partes del cuerpo, los ani-

1. Bernardino de Sahagtin, Historia general de las cosas de Nueva Esparia. México, Conaculta,
2000,t. 1, p. 47.
2.Jonathan D. Amith, “Tan ancha como tu abuela”. Tlalocan, 12 (1997), p. 150.
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males con que conviven, las plantas, los cultivos, su cuidado, su uso.
Todo nos remite a ese entorno de la vida diaria, cercano y familiar.
Es decir se juega a adivinar lo que se conoce, se hace poesia de la
vida cotidiana. Por eso el reto adquiere el sentido del conocimiento
de lo propio, implica demostrar que se pertenece a la comunidad.
Aunque, por lo mismo, se convierte en exclusivo de ese grupo.

Sin embargo, es evidente que en muchos de estos temas coin-
cidieron con las adivinanzas peninsulares, por lo que el acervo
mexicano se vio grandemente enriquecido en el momento del en-
cuentro entre ambas culturas y tradiciones, lo cual queda patente
en la pervivencia de muchos de los zazaniles consignados por
Sahagtin, y sobre todo del gusto por ellos atin en la actualidad,
como ha sido demostrado en multiples y variados trabajos de espe-
cialistas sobre este género?.

Al respecto Gisela Beutler, en :u importante estudio Adivinan-
zas espafiolas de la tradiciun popular actual de México, principalmente de
las regiones de Fuebla-Tlaxcala,* afirma: “Las adivinanzas mexicanas
actuales provienen en parte de la tradicién popular oral y, en parte,
son producto de una tradicién literaria moderna, siendo practica-
mente imposible diferenciar con nitidez un tipo del otro”. Y afiade:
“Un problema interesante dentro de la investigacién mexicana de
adivinanzas —desde la publicacién de los enigmas indigenas de Fray
Sahagtn- lo constituye la tradicién de textos indigenas de adivinan-
za” (p. 2).Y afirma, ademas, que “la tradicion actual del acertijo
mexicano, difundido por diversas fuentes escritas, asi como tam-
bién meramente orales, puede considerarse... como rica y vigorosa”,
gracias a que:

El conocimiento de las adivinanzas en México, apoyado en parte por la
enseflanza escolar, aunque de modo restringido, se mantiene como pasa-
tiempo comun o contienda intelectual entre todas las capas medias de la
sociedad, tanto entre los ancianos como entre los jévenes.

3.Segtin los estudios hechos por Jonathan D. Amith, Gisela Beutler, Vicente T. Mendoza y
Virginia R. R. de Mendoza, Maria Gabriela Gonzalez Gutiérrez, Rosa Maria Farfan y Mario Cal-
deré6n, y José Antonio Farfan, entre otros.

4. Wiesbaden, Franz Steiner, 1979.
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Una razén de esto es seguramente el que la vida de los campesinos
todavia esta circundada por los mismos objetos, que desde tiempos
remotos solian encubrirse enigméaticamente. Por lo tanto predominan
como objetos las cosas materiales: frutos, utensilios, productos del
ambiente rural. Los temas abstractos si ocurren, pero con menos fre-
cuencia (es uno [el hombre], la muerte, el nombre, el pensamiento, la
verdad) (p. 28).

Es decir que estos zazaniles o adivinanzas mexicanas estan, de
acuerdo con su opinién, intimamente “integradas al ambiente ho-
gareno y campesino. La mayoria de ellas derivan etimolégicamente
del ndhuatl, lengua que se presta, como veremos mas adelante, para
la construccion de estos poemas. Lo que sorprende es que estos ob-
jetos tan usados casi nunca adopten la forma del acertijo verbal,
sino mas bien se describen mediante iméagenes o metéaforas, a veces
muy poéticas” (p. 22).

- Asi observamos c6mo se refieren a la naturaleza (cielo, estre-
llas); al cuerpo (boca, manos, dedos, cejas, nariz, rodilla, e incluso
a sus secreciones y excreciones -mocos, excremento); a los obje-
tos domésticos (aguja, canasto, olla, cantaro, comal, escalera,
hacha, puerta, troje) y a los de vestir o de adorno (camisa, arete,
peine); a los instrumentos musicales (flauta, campana, sonaja); a
las plantas que sirven de alimento (maiz, tomate, chile, cebolla,
maguey); y, por supuesto, a los animales con que convive (perro,
caracol, hormiga, pinacate, liendre, piojo, pulga, mariposa, topo).
Todo ello conforma su mundo y con ello juegan y hacen poesia,
poesia de lo cercano, en donde los dientes de la boca muelen pe-
dernales; las mariposas vuelan por el valle y al papalotear son
como mujeres preparando tortillas; las cebollas son piedras blan-
cas que tienen plumas verdes; las liendres plateadas van atadas a
hebras de ichtli; la olla canta cuando se cuece el maiz; y el cielo es
una jicara azul sembrada de maices tostados. Lo que, ademas, va
acompafiado de los sonidos de los instrumentos y en constante
movimiento, pues en estos textos se camina, se salta, se vuela. La
vida misma encerrada en estos pequeios versos para con ellos re-
tar a quienes comparten su mundo y sus fantasias.
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Por lo que se refiere a la segunda caracteristica, la de su es-
tructura, estos textos, en particular los de las adivinanzas en lengua
nahuatl, suelen seguir segtin sefiala Jonathan D. Amith el siguien-
te esquema tripartita®:

a) La copla : que es una frase que identifica el texto como adivinanza,
funciona como introduccién y en ella se plantea el reto a través de la
pregunta. Esta parte es la mas caracteristica de las adivinanzas, en tan-
to que los otros dos segmentos, el cuepo y la respuesta, pueden
compartirse en las diversas versiones de una adivinanza, pero ir enca-
bezadas por una copla distinta. Algunos ejemplos de coplas pueden
ser: se:tosa.sa.nel se:tosa:sa:nel (una adivinanza, una adivinanza);
se:mosa:sa:ni:Itsi:n ih (esta es una de tus adivinancitas); sa:sa:ni:l! (jadivi-
nanzal); mimixtlamotsi, mimixttlamostsi (indica més o menos “buscar algo
en todas partes”, “buscadita, buscadita”); zazantleino (es una cosa cual-
quiera...); ante baale, paien (adivine lo que es, amigo); waa cwii joo (hay un
lugar); m'aa cwii tsd fiee (hay una persona).

b) El cuerpo del texto  : en éste se concentra el meollo de la adivinanza,
es el elemento que apunta hacia la respuesta pero con referencias que
son s6lo implicitas®. Suele contener algtn tropo o figura retérica, gene-
ralmente una metéafora, gracias a la cual se alude al objeto, pero en forma
velada. Asi, gracias al aprovechamiento de algun tropo se propicia la res-
puesta de manera figurativa y poco comun. Amith cita, entre otros, el
siguiente ejemplo: “el molcajete es un hombrecito que bebe sangre”, en el
que la salsa nunca es mencionada (p. 153).

c) Larespuesta : donde se da la solucién a la adivinanza y que es lo que
termina el intercambio, el punto final del reto planteado al inicio. Amith
sefiala {p. 159) que es la que indica “el momento en el que se juzga el
éxito o fracaso de la metafora: la risa depende en gran medida de la vali-
dez de la metéafora y su relacién con la respuesta”, por ejemplo:
“Se:mosa:sa:ni:ltsi:n ih / tlamatipan i-li:ston ™ (wa:xin), “Esta es una de tus

“adivinancitas / En las ramas hay un listén” (el guaje).

5. J. D. Amith, art. cit., pp. 151-153. ‘

6. Amith encuentra que uno de los hilos conductores en las adivinanzas se da con la pre-
sencia de metaforas comunes (“la cabeza como un cerro, €l cabello como un bosque, ola vista
como algo que viaja rdpido”) y, ademads, observa cémo algunas adivinanzas son compartidas
entre distintos grupos indigenas y algunas, incluso, con otras culturas (p. 149).
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En cambio podemos observar en las quisicosas que en su estruc-
tura aparece la férmula de inicio y el cuerpo central, pero es evidente
la ausencia del cierre que tienen los zazamiles y que posteriormente
contendrdn nuestras adivinanzas. Esto implica la ausencia del reto,
del desafio y, por ende, del premio o el castigo presentes en el juego
de la adivinanza, con lo que se acercan, en lo que se refiere a estruc-
tura, mas al acertijo que a ésta.

Los zazaniles comparten la estructura bésica con las adivinan-
zas peninsulares, ya que éstas suelen estar conformadas, también,
por tres elementos: la férmula de inicio, el cuerpo central y la for-
mula de cierre. Es importante sefialar que estas férmulas sirven de
ayudamemoria, en sentido positivo o negativo, segun la intencion
del que la plantea. Pese a que las adivinanzas varian enormemente
en su longitud y a que pueden tener desde dos versos hasta seis u
ocho, en su mayoria son de cuatro. Es quiza en estas ultimas en
donde se aprecia mas claramente la estructura a que nos referimos.
Sobre este aspecto conviene destacar que el nimero de versos no
afecta la funcién ni el propésito del texto, en tanto éste lleva impli-
citas cada una de sus partes. La longitud estd mas bien relacionada
con el nimero de elementos o descripciones adicionales que se dan
al interlocutor para que éste logre una mejor solucién, o forma par-
te de un texto metaférico, y por ende es mas elaborado y poético.
Esta dltima caracteristica es de suma importancia, pues no debe-
mos olvidar en ningun momento que por boca de la adivinanza
habla la sabiduria popular, en verso, y esto a través del primer siste-
ma didactico que ha existido en el mundo, el de preguntas y
respuestas. Dicha peculiaridad se atina a otras caracteristicas
linguisticas que, segun afirman Garfer y Fernandez, permean a las
adivinanzas, en el caso de las espafolas, y por supuesto a muchas
de las nuestras en la actualidad, entre las que destaca el hecho de
estar ligadas a la poesia, en tanto que son faciles de memorizar gra-
cias al verso, a que suelen tener rima consonante cruzada, linea
melédica auténoma y ritmo marcado’.

7. José Luis Garfer y Concha Fernandez, Adivinancero antoldgica espariol. Madrid, Eds. del
Prado, 1994, p. xvi.
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Generalmente se piensa que la funcién de estos poemas est4 li-
gadaal juego verbal, y no cabe duda de que ésa es una de sus funciones,
que se aboca a la intencién de retar a un contrario obligandolo a uti-
lizar su imaginacién, memoria, malicia o astucia para encontrar la
respuesta vdlida, que no necesariamente es la correcta en sentido
estricto pero que cumple con los requisitos del juego propuesto por-
que, como afirma Amith, “El pivote de las adivinanzas es un desafio,
una burla subrepticia y, aunque sea efimera, una competencia ver-
bal donde el insulto se esconde tras la risa”, creando una cierta
“tirantez entre humor y agresién”, que forman parte del juego y del
reto (p. 153). Tanto en la época prehispanica como en la Colonia y en
la actualidad los zazanilles y las adivinanzas han constituido un jue-
g0, un pasatiempo, que se caracteriza, sin embargo, por su caracter
de reto intelectual, de competencia mental basada en una habilidad
lingtiistica, memoristica y de imaginacién. De ahi que resulte intere-
sante destacar el comentario de Patrick Johansson en relacién con la
funcion de estos textos en la tradicion prehispanica cuando comenta
que como parte de su formacién el tlahtoani “Canta, aprende los can-
tos, eleva cantos, le cuentan historias, le dicen adivinanzas”, pero éstas
constituyen para él un “relato (enigmatico) de la palabra de conoci-
miento”, lo cual remite a su sentido criptico o esotérico, porque:

El acertar y adivinar tuvo, en tiempos prehispanicos, el caracter “jocoso”
que tiene para nosotros, pero ademads del placer visceral o intelectual que
suscitaba, tuvo también una funcién iniciatica y adivinatoria mas estre-
chamente ligada a la verdad del mundo®.

Verdad del mundo que estaba asimismo relacionada, como él
mismo menciona, ademas de con lo cotidiano y el entorno, con lo
magico y con sus rituales entre ellos, por supuesto con aquellos
relativos a la fertilidad. :

Siendo ésta otra de sus funciones conviene recordar lo afirma-
do por Lépez Austin cuando comenta que “la adivinanza convierte

8. Patrick Johansson K. Zazanil. La palabra-enigma. Acertijos y adivinanzas de los antiguos
nahuas. México, Mac Graw Hill, 2004, pp.3-4
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la incégnita en cognicién: es orden y sabiduria, aunque a veces suba
de color y a veces termine también con unarisa”. Afiade que, como
formas. de expresion popular, las adivinanzas son diversas y ricas,
“son las ventanas mas francas —el rostro sin maquillaje- de los sen-
timientos y del pensamiento intimo, Iiidico, pedagdgico, cotidiano”.
Segtn él “Fray Bernardino de Sahagun lo sabia... Comprendié el
valor de las adivinanzas y formé una pequena coleccién (45 de
ellas)”, mismas que recogi6 en lengua nahuatl y posteriormente
tradujo al espariol, y comenta:

Si al estudiar estos tres altimos capitulos del libro sexto comparamos el
material ndhuatl original con la traduccién de Sahagin, podremos afir-
mar que, en términos generales, la version de las adivinanzas es la més
préxima al pensamiento indigena. Cambia Sahagun, eso si, la férmula de
entrada, para que el lector espariol se familiarice con el juego. Por ello,
empieza sus traducciones a la manera esparola: “;Qué cosa y cosa...?”,
por ejemplo, “;qué cosa y cosa que en lo alto es redondo y barrigudo, y
esta bulléndose y dando voces?”. Es la sonaja, que se llama Ayacaxtli.

En lengua nédhuatl la férmula es curiosamente parecida, pero no igual
(Zazan tleino?, que en forma libre puede traducirse “;Qué cosa es...?”, y
mads puntualmente “Asi nomas, qué aquello...?”. Después deiniciar la res-
puesta, puede aparecer una segunda expresion Aca quitas tozazaniltin, 0

sea "Alguno podra ver nuestra pequefia adivinanza..."®

Como antes mencioné, la lengua nahua es un vehiculo mas
que propicio para mantener velado el sentido y por ende la res-
puesta del zazaniles. Al respecto Johansson comenta que su
caracter linguistico le permite: “Mds que construir un sentido a
partir de sus unidades lingiisticas..., disponer hilos drasticos so-
bre el telar de la lengua y esperar que un sentido surja de esa
urdimbre” (p. 22). Nada mejor para el propésito de la adivinanza:
retar intelectualmente a los contendientes en forma criptica. Para
lo cual sélo el iniciado esta capacitado, por ser lo suficientemente

9. José Antonio Flores Farfan (ed.), Zazan Tleino. Adivinanzas nahuas de ayer, hoy y siempre.
Proél. de Alfredo Lépez Austin. México, CIESAS-Artes de México, 2002, p. 7.
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habil para procesar los elementos significativos que lo llevan a
encontrar la respuesta correcta.

En la actualidad algunos especialistas afirman que existe una
docena de lenguas nahuas que se hablan desde Durango hasta
Oaxaca, pasando por Jalisco, Nayarit, Colima, Michoacan, Hidalgo,
Puebla, Tlaxcala, Veracruz, Guerrero, e incluso los alrededores del
Distrito Federal, como Santa Ana Tlacotenco, San Jerénimo
Amanalco y Texcoco, y segin Amith, “El ndhuatl que se hablaba
en el siglo XVI en el Valle de México era una lengua mediante la
cual se establecia comunicacién entre los distintos grupos étnicos
de Mesoamérica. Se puede inferir que, a diferencia de la época ac-
tual, existia una relativa comprension entre las distintas
modalidades de este idioma”. Ahora bien, él mismo considera, al
igual que otros interesados en el tema, incluida yo misma, que es-
tas adivinanzas siguen vigentes en la region antes mencionada.
Asunto que ambos hemos mencionado en otros trabajos'?, y que su
pervivencia, ademads de permitirnos conocer mejor su entorno, nos
ha dado luz en relacién con su cultura, mediante la mencién de
objetos, utensilios, comidas, etc., y, muy especialmente, nos ha acer-
cado al “arte retérico ndhuatl del siglo XVI". Este mismo autor
comenta con entusiasmo algo que he podido constatar en mis lec-
turas e incursiones a los materiales sobre el tema, la presencia de
adivinanzas como la de la aguja, recogida en el corpus de Sahagun,
y repetida por los nifios de los pueblos en que atin se habla nahuatl.
Lo cual como él sefiala “nos habla del importante papel que estos
retos verbales tienen en la recreacion y continuidad de la cultura 'y
lengualocales” (Flores Farfan, p. 5). Ahora bien, de las adivinanzas
indigenas las mas estudiadas y documentadas hasta ahora pare-
cen ser las ndhuatls. Segtin Jonathan D. Amith, uno de sus mas
distinguidos investigadores —sobre todo desde el aspecto lingtiisti-
co-, afirma que “Las adivinanzas constituyen una forma activa de
interaccion lingiistica [en tanto] Encarnan una forma de duelo
verbal popular que se logra vencer solamente cuando uno es capaz

10. Maria Teresa Miaja de la Pefia, “Adivina, adivinanza... en la tradicién popular mexica-
na”, en Pedro Ibéfez (coord.), Memoria de Nuevo Mundo. Castilla~-La Mancha y Ameérica en el
Quinto Centenario. Ciudad Real, Universidad de Castilla-La Mancha, 1992.
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de contemplar objetos cotidianos en una forma y perspectiva no
cotidiana”!!. En su articulo sefala la existencia de “dos perspecti-
vas diametralmente opuestas: o las adivinanzas eran difundidas
hacia Mesoamérica desde el Viejo Mundo y el Oriente, o son
autoctonas, sobrevivencias de una tradicion independiente”, y ba-
sandose en su corpus se inclina por su naturaleza aut6ctona, ya que
para €l “La estructura formal de [éstas], su indiscutible referencia a
objetos de uso cotidiano y elementos particulares de la regién [ade-
mads de] su amplia difusion entre los hablantes son factores que, en
conjunto, sugieren un arraigo y abolengo que dificilmente podrian
haber sido totalmente introducidos”. Sin embargo, reconoce la
“confluencia de tres procesos: préstamos independientes a cada
cultura a indigena desde sociedades no mesoamericanas, difu-
sion de adivinanzas autdctonas entre culturas del Nuevo Mundo,
y una combinacién: un préstamo externo hacia una cultura
mesoamericana y su posterior difusién por medio de contactos
socioculturales entre pueblos”'2. El mismo comenta sobre el len-
guaje figurativo de las adivinanzas en nahuatl como representativo
de las peculiaridades culturales regionales, asi como de ideas e ima-
genes comunes a diversas culturas, y afirma:

Pero esta base lingiiistica compartida interculturalmente ha de abarcar
mucho mds que la metéfora y las extensiones de significado a través de
cualquier campo semantico en particular. Incluird consideraciones
estilisticas, métricas, prosédicas y pragmaticas. Las lenguas indigenas
pueden ser mucho mas flexibles y creativas de lo que tradicionalmente se
ha considerado!3,

Al acercarnos al material que nos legé Sahagun, y comparar
sus textos con otros que han ido surgiendo a través de los siglos,
podemos observar la continuidad y pervivencia del material por él

11. Amith (p. 150) senala que, ademas de cumplir esta funcién que parece ser la principal,
estos textos son también utilizados como conjuros en algunas regiones de Guerrero, y da ejem-
plos de textos que se recitan contra la picadura de alacran o para atraer a un enamorado.

12. Ibid., p. 149. Sobre este aspecto sefiala el autor la falta de informacion e investigacion
existente y la gran necesidad que tiene de ellas para su mejor conocimiento.

13. Amith, art. cit., p. 157.
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rescatado y preservado. No olvidemos que la publicacién de sus
zazaniles tiene como fecha el afio de 1567, aunque evidentemente
existian mucho antes en la tradicion mexica, como algunos lo si-
guen estando hasta nuestros dias. Para ello me permiti reorganizar
los zazaniles de acuerdo con una clasificacién temadtica e intenté
buscar ejemplos que tuvieran con ellos algtin tipo de correspon-
dencia, por contener elementos o ideas relacionadas con los textos
del corpus. No serd nunca la misma adivinanza, pero si mantendra
la funcidn, el propdsito —tanto lidico o de reto-, y por supuesto los
temas, y en muchos casos, incluso el 1éxico. Todo ello nos permite
constatar el porqué de la pervivencia y el gusto por este género al
paso de las generaciones y los siglos, y allende las fronteras geogra-
ficas y culturales.

Corpus

a) el cielo
1. ;Qué cosa y cosa una jicara azul sembrada de maices tostados
que se llaman momédchitP? Este es el cielo, que estd sembrado de
estrellas (Sahagun, p. 669).
En un cuarto muy oscuro, hay un plato de avellanas, de dia se recogen y
de noche se desparraman. Las estrellas (Col. Colmex)'3,
Una canastita llenita de flores, de noche se extienden y de dia se recogen.
Las estrellas (Col. Colmex).

b) los objetos
2. ;Qué cosa y cosa que va por un valle y lleva las tripas arrastran-
do? Esta es una aguja cuando cosen con ella, que lleva el hilo
arrastrando (Sahagun, p. 669).
Es una vieja flaca con las tripas arrastrando, y un viejo cacarizo, que siem-
pre la va empujando. La aguja, el hilo y el dedal*‘.

13. La Col. Colmex forma parte del acervo del Seminario de Lirica Popular Mexicana
del Centro de Estudios Lingiiisticos y Literarios de El Colegio de México.
14. Rosanela Alvarez, La quisicosa. Adivinanzas tradicionales para nifios. México, CIDCLI,

2001, p. 80.
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3. {Qué cosa y cosa un teponsztli hecho de una piedra preciosa y
ceilido con carne viva? Es la orejera hecha de piedra preciosa, que
estimetidaenlaoreja (Sahagun, p. 669).

Entralo duro en lo blando, lo demas queda colgando. El arete (Col. Colmex).
4. ;Qué cosa y cosa que tiene las costillas de fuera y estd levanta-

do en el camino? Esel cacaxtli (canasto) (Sahagun, p.671).

5. ;Qué cosa y cosa que entramos por tres partes y salimos a una
parte? La camisa (Sahagtn, p. 670).

6. ;Qué cosa y cosa estd arrimado al azotea, el bellaco cabeza de

olla? Esta es la escalera, que se arrima para subir la azotea
(Sahagtn, p. 671).

En este camino, a cada paso estaras mas arriba o mas abajo. La escalera'.
7. ;Qué cosa y cosa un jarro o cantaro con asa que sabe ir al In-
fierno? Este es el cintaro con que van por agua a la fuente
(Sahagun, p. 671).

Cuando baja; va cantando, cuando sube, va llorando. El balde!®.

8. ;Qué cosa y cosa van guiando las plumas coloradas que se lla-

ma cuezalliy van tras ellas los cuervos? Es l1a chamosquina de las
sibanas (Sahagun, p.671).

9. {Qué cosa y cosa estd en el camino asentada, de hechura de
tintero? Lo que el perroecha  (Sahagun, p. 671).

10. ;Qué cosa y cosa que entra en la montaiia y lleva la lengua
sacada? Es el hacha (Sahagun, p. 669).

Fui al monte y piqué y piqué, llegando a casa me arrinconé. El hacha'’.
11. ;Qué cosa y cosa que le rascan las costillas y esta gritando? Es

el hueso que usan en los areitos por sonajas (Sahagun, p. 670).
Entre pared y pared grita una santa mujer, y de los gritos que pega toda la
gente fue a ver. La campana (Col. Colmex).

12. ;Qué cosa y cosa voy aculld ve tii a la otra parte, y alld nos
juntaremos?Esel mastil, que en un cabo va a una partey el otro a

la contraria, y térnanse anuda juntamente (Sahagun, p. 670).

15. Marcela Ibariez, Divertidas adivinanzas infantiles. México, Ediciones Miro-Laclau, 2002, p. 29.
16. Rosa Maria Farfan y Mario Calderén, La adivinanza. México, Editorial Cajica, 1993, p. 131.
17. Maria Gabriela Gonzalez Gutiérrez, Hacer visible lo invisible. Estructuras y funciones de la

adivinanza mexicana tradicional. México, Benemérita Universidad Aut6noma de Puebla-Plazay
Valdés, 1999, p. 146.
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T por aqui, yo por alld, por alld nos encontramos. La cinta de los cal-
zones's, ,

13. ;Qué cosa y cosa esta sobre piedras y es redondo, y estd can-
tando? Es la olla cuando se cuece maiz (Sahagtn, p. 671).

En un llano muy parejito, brincan y bailan los pajaritos. El comal (Gonzélez
Gutiérrez, p. 138 y Beutler, p. 43).

14. ;Qué cosa y cosa que en lo alto es redondo y barrigudo y esta
bulléndose y dando voces? Es la sonaja que llama ayacaxtli
(Sahagun, p. 671).

15. ;Qué cosa y cosa que dice: “Salta td, y yo saltaré”? Es la mano o

palo con que tafien el  teponasztli (Sahagun, p. 670).

Entre dos paredes blancas, una vieja mueve el anca. La campana.

Es una viejita de un solo diente que hace correr a toda la gente. La cam-
pana (Gonzalez Gutiérrez, p. 133).

16. ;Qué cosa y cosa tiene naoas de sola una pierna y busca pio-

jos? Es el peine, que en el medio tiene como una pierna de mahta
angosta, y de ambas partes piias que sacan los piojos de la cabeza
(Sahagun, p. 669).

Un caballito venado, sube a la loma y recoge ganado. El peine (Farfan y
Calderdn, p. 390).

17. ;Qué cosa y cosa que estd en el camino y estd muriendo? Es la

piedra en que tropezamos en el camino (Sahagtin, p. 671).

18. ;Qué cosay cosa tiene cotaras de piedra y estd levantado a la
puerta de la casa? Son los postes colaterales de la puerta
(Sahagun, p. 671).

19. ;Qué cosa y cosa una vieja que tiene los cabellos de heno y

estd cerca de la puerta de la casa? Es la troxe del maiz (Sahagun,
p. 670). :

20. ;Qué cosa y cosa una cafia hueca que estd cantando? Este es el
sacabuche (Sahagun, p. 669).

En el bosque naci, en el bosque creci y cuando al pueblo me llevaron en
toda cancién me usaron. La flauta (Ibafez, p. 67).

(Qué palo nacié sin panza? El carrizo (Beutler, 742, p. 39).

18. Gisela Beutler, op. cit. p. 41.
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c) el cuerpo
21. ;Qué cosa y cosa que muele con pedernales, y alli tiene un

cuero blanco echado, y esté cercado con carne? Es la boca, que
tiene los dientes con que masca, y la lengua tendida en medio.
Esta cerrada con carne, son los labios, etcétera (Sahagtin, p.

670).
Hondo pozo, larga reata, que sélo doblada alcanza. La boca (Col.

Colmex).

22. ;Qué cosa y cosa ya sale, toma tu piedra? Es hacer cimara
(Sahagun, p. 671).

23. ;Qué cosa y cosa cara de carne y cuello de hueso? Es el dedo

(Sahagun, p. 670).
(Qué cosa y cosa diez piedras que las tiene alguno a cuestas? Las ufias en

los dedos'®.
24. ;Qué cosa y cosa diez piedras que las tiene alguno a cuestas?
Estas son las ufias que estdn sobre los dedos (Sahagun, p. 669).

En la punta de una barranca, hay cinco nifias con gorras blancas. Las
ufias (Farfan y Calderén, p. 472).

25. {Qué cosa y cosa que lo tomas de presto de la boca de su aguje-

roy arrojas en el suelo? Es los mocos, que se toman de las narices

y se arrojan en el suelo  (Sahagun, p. 671).

(Qué es lo que tomas presto de su agujero y arrdjaslo en el suelo? Los
mocos (Caballero, p 141).

26. ;Qué cosa y cosa un cerro como loma, y mana por de dentro?

Son las narices (Sahagtin, p. 670).
En dos cerritos tengo un jarrito de miel; el que lo adivine, sera para él. Los

mocos (Farfan y Calderdn, p. 339).
217. {Qué cosa y cosa espejo que estd en una casa hecha de ramos
de pino? Es el ojo, que tiene Ias cejas como ramadas del arbol que

llaman acxéltl (Sahagun, p. 670).
Estan encima de tus ojitos, formando un arco con sus pelitos. Las cejas

(Farfany Calderén, p. 180). .

28. ;Qué cosa y cosa va dando enviones con caras arrugadas? Es

las rodillas (Sahagun, p. 670).

19. Maria del Socorro Caballero, Adivinanzas. México, Tipografias Editoriales, 2000, p. 144.
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d) los animales
29. ;Qué cosa y cosa un negrillo que va escribiendo con vedriado?
Son los caracolitos negros, que cuando van andando dexan el ca-
mino por donde van vedriado con unas babitas que dexan
(Sahagun, p. 669).
Llevo mi casa en el hombro, camino sin una pata y voy marcando mi
huella, con un hilito de plata. El caracol (Gonzalez Gutiérrez, p. 134).
30. ;Qué cosa y cosa es colorada o bermeja, y delgadilla, y muerde
apresuradamente? Eslahormiga  (Sahagun, p. 670).
Muchas damas en un agujero y todas vestidas de negro. Las hormigas
(Farfan y Calderon, p. 278).
A veces negritas, a veces giieritas, en hoyos prietos entran y salen o vie-
neny van; ya estdn en aprietos o en busca de pan. Las hormigas (Farfan y
Calderon, p. 278).
31. ;Qué cosa y cosa una cosita pequeiiita, de plata, que estd ata-
da con una hebra de ichtli de color castaiio? Es la liendre, que
estd como atada al cabello  (Sahagtin, p. 670).
32. ;Qué cosa y cosa que va por un valle y va dando palmadas con
las manos, como la mujer lo hace con el pan? Es la mariposa, que
vavolando (Sahagun, p.671).
Por el valle voy dando palmadas, soy presumida, soy vanidosa, girar, gi-
rar, mucho me gusta. La mariposa (Gérfer y Fernandez, p. 998).
33. ;Qué cosa y cosa estd levantado a la puerta y estd corvada la
punta? La coladel perro  (Sahagun, p. 671).
Nos cuida la casa y es amigo fiel, mueve su colita y ladra muy bien. El
perro (Farfan y Calderdn, p. 396).
34. ;Qué cosa y cosa piedra negra, cabeza abaxo, esta escu-
chando hacia el Infierne? Es aquella sabandija que se llama
pindcatl, que tiene el cuerpo negro y siempre esti cabeza
abaxo, como quien esti escuchando hacia el Infierno
(Sahagun, p. 671).
Patio barrido, patio regado, sale un viejito muy empinado. El pinacate
(Col. Colmex).
35. ;Qué cosay cosa que se toma una montaiia negra y se mata en
un petate blanco? Este es el piojo, que se toma en la cabeza, que se
mataen lauiia (Sahagun, p. 669).
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Es un monte muy espeso, anda un animal sin hueso. El piojo (Garfer y
Fernandez, p. 80).
¢Qué animal anda con los pies en la cabeza? El piojo (Beutler, 337, p. 78).
En medio de dos paredes mataron a un gachupin, su sangre quedé rega-
day su cuerpo como un violin. El piojo (Col. Colmex). ‘
36. ;Qué cosa y cosa una piedra almagrada, va saltando? Es la
pulga (Sahagin, p. 671).
Adivina, adivinanza jcudl esel bicho que picala panza? La pulga (Col. Colmex).
37. ;Qué cosa y cosa una vieja mostruosa debaxo de la tierra anda
comiendo o ruyendo? Esel topo  (Sahagun, p. 670).

e) las plantas
38. ;Qué cosa y cosa piedra blanca, y della nacen plumas verdes?
Eslacebolla (Sahagun, p. 670).
39. ;/Qué cosa y cosa que tiene los cabellos canos hasta el cabo, y
cria plumas verdes? Es también la cebolla (Sahagun, p. 670).
En el campo me crié, llenita de verdes brazos, y tu que lloras por mi, me
estas haciendo pedazos. La cebolla (Col. Colmex).
40. ;Qué cosa y cosa que estd lleno de rodelas? Es el chilli, que
estd lleno de semilla, de hechura de rodelitas (Sahagun, p. 671).
Un viejito arrugadito, con su tranca en su culito. El chile chipocle
(Gonzalez Gutiérrez, p. 140).
41. ;Qué cosa y cosa que esti sefialando al cielo con el dedo? Es la
espina del maguey (Sahagun, p. 669). -
42. ;Qué cosa y cosa que en todo el mundo encima de nosotros se
encorva? Son los penachos del maiz cuando se van secando y
encorvando (Sahagun, p. 670).
43. ;Qué cosa y cosa que un dia se empreiia? Es el huso con la
mazorca (Sahagin, p. 671).
44. ;Qué cosa y cosa camisa muy apretada? Es el tomatl, que tiene
el cuero muy justo y apegadoasi  (Sahagun, p. 671).
Un sefior tan panzén, que no cabe ni en su calzon. El tomate (Col. Colmex).
Un viejito barrigén, que no cabe en su cotén. El tomate (Beutler, 307, p. 71).

Es importante destacar, a partir de la revisién de los ejemplos
del corpus, que tanto los zazaniles como las quisicosas y las adivi-
nanzas pueden ser clasificados dentro de parametros semejantes,
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dado que desde el aspecto tematico son mads sus semejanzas que sus
diferencias, en tanto se ocupan primordialmente de temas relativos
al entorno natural, cotidiano o doméstico, en los que se revela no
solo la familiaridad y el conocimiento de lo referido, sino, y sobre
todo, una maravillosa manera de verlo, de observarlo, de hacerlo
propio para después convertirlo en juego y poesia. En este sentido,
asimismo coinciden en el gusto por lo poético, por el uso de tropos y
figuras retéricas (metafora, metonimia, litote, oposicion, paradoja,
prosopopeya, entre otras), y por la variedad y riqueza léxica que
también les es comtin. Es sin duda en el aspecto estructural en don-
de encuentran formas de expresion distintas, aunque mantienen el
retoy el cuerpo mismo propio del género. En cuanto a la funcién en
los primeros es sin duda mas compleja, por lo que se ha ido demos-
trando sobre su posible carécter iniciatico, aunque queda siempre
presente su intencion ludica y de reto, y sobre todo su expresion
lirica. '
Virginia R. Rodriguez de Mendoza encuentra numerosas simi-
litudes entre los “juguetillos”, como llama a los zazaniles indigenas
y las adivinanzas peninsulares, especialmente las de origen astu-
riano, que se conocen como “cosadiellas”, ya antes presentadas por
Rodriguez Marin en su libro Cantos populares esparioles, t. 2. Sobre lo
anterior menciona la autora un ejemplo tomado de la tradicién
mexicana en Tabasco: “Mdngoro mangoro esta colgando, / mingoro
mingoro esta abajo; / si mdngoro médngoro se cayera / mingoro
mingoro se lo comiera” (la carne y el gato), que tiene su contrapar-
te enlasiguiente “cosidiella”, rescatada por Rodriguez Marin: “Pingo
pingo esta colgado, / mango mango esta mirando; / si pingo pingo
se cayera, / mango mango lo recogiera” (la morcilla y el gato)?°. Las
semejanzas son evidentes, lo que explica el fuerte arraigo que ha
tenido en nuestra tradicién este género de la lirica infantil, tanto
por los antecedentes prehispanicos como por las similitudes con la
tradicion espafiola. El rasgo distintivo se da, en la mayoria de los

20. Virginia R. R. de Mendoza, ‘Adivinanzas en México”, Revista Hispanica Moderna, 9
(1943), p. 273. En el mismo articulo recuerda la clasificacién de Rodriguez Marin de las adivi-
nanzas espafiolas: para Galicia, la adivifia; para el Levante, o sean Catalufia y Valencia, la
endevinella, y para los Pirineos y Aragén, la divineta.

133



Maria Teresa Miaja de la Pefia Prolija Memoria II,1

casos, en la temadtica y en el 1éxico elegidos, ya que la adivinanza
puede estar concebida incluso en castellano y tener un fuerte ori-
gen indigena: "Agua pasa por mi casa / cate de mi corazén / a que
no me lo adivinas / desde el alba a la oracion” (el aguacate) o “El
perro hace gua, / el toro hace mu, / y los pajaritos, chiles, chiles,
chiles” (los guamuchiles). Igual que los ejemplos que tomamos a
partir del corpus de Sahagun.

Sobre esta riqueza y colorido, Gabriela Gonzalez Gutiérrez re-
sume la tematica de estos textos con la mds certera y bella definicién
de lo que contienen y expresan:

La adivinanza mexicana, en un inicial acercamiento puramente senso-
rial, emotivo, es un gran mercado donde las cosas aludidas, eludidas, yacen
displicentes en diferentes puestos, en medio de colores, sabores, de am-
biente de feria; ahi estan el aguacate, el ginicuil, la pera, el metate, la
gallina, el huevo, el pulque... Esto es lo que notamos cuando la adivinan-
zanos abre sus puertas; es decir, la misma sensacion que experimentamos
cuando vamos a un mercado, a un tianguis o a una feria de México: olor
afrutas, aflores, a pélvora, a incienso, a jarros frescos. Olor a sorpresa...,
porque en ella se da la estrecha y compleja relacién que existe entre las
manifestaciones del folklore propio de un pais y su literatura; entre la tra-
diciény la oralidad (p. 25).

No podemos olvidar ni negar que las adivinanzas surgen de una
filosofia popular y que en ellas se refleja la espléndida capacidad y
poder de descripcion del pueblo. Por ello considero que ese infinito
despliegue de riqueza tematica, léxica y conceptual de nuestro acer-
vo cultural estd presente en las adivinanzas actuales, como lo estaba
en las zazaniles y en las quisicosas. Existen una o varias adivinanzas
para cada uno de esos referentes, y ademds, como se trata de un
género de tradicion popular, se multiplican en sus diferentes versio-
nes. A la vez éstas en cada una de sus variantes se entrecruzan
permitiendo que un texto o una respuesta sirva para otras muchas,
se desdoblan y, sobre todo, se enriquecen con nuevos sentidos. En
fin, que como todo lo que parte del saber y de la creacion popular es
infinito en su potencial creativo y bello en su poética.
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Indudablemente, por ello los zazaniles, quisicosas o adivinanzas
han tenido siempre y para muchos un especial encanto, convirtién-
dose en auténticos dhuil, juegos verbales maravillosos, de nuestra
tradicion y cultura.

Quienes nos hemos interesado en ellas hacemos nuestra la in-
tencion que expresara José Antonio Flores Farfan, de convertirnos
en un “verdadero tententl, un contestén, adivinador capaz de parti-
cipar como lo haria un nahua versado en estos retos verbales” (p.
5), como tan bien lo supo percibir y apreciar Fray Bernardino de
Sahagun al legarnos el maravilloso corpus que atn ahora nos delei-
ta y enseila, pues finalmente constituye parte de un placer y un
saber tradicional que es patrimonio de ambas orillas.

Por ello quise, a partir del espléndido corpus que nos heredé
Fray Bernardino de Sahagtin, encontrar algunas muestras de
quisicosas o adivinanzas que prevalecieran desde antes de la Colo-
nia hasta nuestros dias, relacionadas con los zazaniles, aquellas en
las que aparece algun rasgo coincidente, ya sea léxico, tematico o
de propdsito. Valga el ejercicio como parte de la buisqueda de hilos
conductores que nos ayuden a establecer los lazos necesarios para
entender la pervivencia y el gusto por estos textos, pero, y sobre
todo, de su sentido y valor como poesia.
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